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人工智能和高校人工智能和高校““相亲相爱相亲相爱””
本报记者本报记者 李荣坤李荣坤

“过去做设计往往从视觉出发，如今，我们

与 AI（人工智能）协同，从选题研究、资料整理、

叙事生成、视觉实验、交互原型到展览传播，形

成一个人机协同的创作链条。”在南京艺术学

院的课堂上，学生们正借助 AI 工具把长江文化

的文字描述转化为精准的视觉影像与交互原

型。为还原太平天国时期南京城墙的场景，师

生们反复调整提示词、补充地方志史料，让 AI

逐步修正服饰、兵器等细节。该校设计学院信

息与媒体设计方向负责人童芳介绍，从本科一

年级基础课到研究生实践课，AI 已全流程融入

教学。

这在当下并非个例，AI 正从辅助工具转变

为核心育人要素，重塑高等教育的教学方式。

4 月 2 日，教育部等五部门联合印发《“人工智

能+教育”行动计划》，明确提出分类施策、分层

推进，实现人工智能教育全阶段覆盖。5 月 11

日，以“人工智能+教育：变革发展治理”为主题

的 2026世界数字教育大会在浙江杭州开幕。记

者在采访中发现，一场立足学科特色、体系化推

进的智能教育变革正在高校加速展开。

顶层重构——
重塑“人工智能+人才培养”体系

AI与教育深度融合，绝非简单的技术叠加，

而是从顶层设计出发，结合办学定位与学科优

势，对人才培养体系进行系统性重塑。

西安交通大学电子与信息学部副主任田锋

在采访中表示，学校紧扣国家“四个面向”做好

专业结构优化和培养方案重构，此举不是简单

加课程，而是升级整个体系。在中国工程院院

士、人工智能专家郑南宁的牵头下，学校于 2019

年推出第一版人工智能本科专业知识体系，

2023 年完成第二版更新，紧跟技术迭代持续优

化。学校依托机械、能源、电气等优势学科，打

造智能制造、储能、能源互联网等交叉专业。田

锋坦言：“我们要培养的不是只会死记知识的学

生，而是能举一反三，能从 0 到 1、从 1 到 N 创造

新工具的创新型人才。”

南京艺术学院党委书记俞锋介绍，南京艺

术学院以艺科融合为方向，全面重构艺术人才

培养范式。学校面向产业前沿，新增乐器“智

造”、音乐科技专业，增设智能交互设计、数字演

艺设计等方向，布局非物质文化遗产保护专

业。学校开设 AI 跨媒体艺术设计等 31 个微专

业，完善“人工智能+教育”特色学科体系。课程

层面构建“1+X+N”分层分类体系，以人工智能

通识必修课筑牢基础，以 31门自主研发的“人工

智能+艺术”课程提升素养，让数字化、智能化理

念深度融入艺术创作与文化传承全过程。

北京第二外国语学院旅游科学学院院长吕

宁说：“学校以外语和旅游为特色，不走通用工

科的 AI路线，而是走文工交叉、特色融合之路。”

2025 年，该校出台全新人才培养方案，成立人工

智能与语言科学学院，推动 AI 与语言教育深度

结合；旅游学院获批数字文旅新专业，旗下 5 个

本科专业均有近 1/3 课程实现 AI 赋能。学校搭

建“全校通识+专业核心+跨学科融合”三层课程

架构，开设人工智能基础、大数据应用、AI 伦理

等通识课程，实现 AI素养全覆盖。

场景革新——
打造沉浸式智能教学生态

人工智能的赋能价值，如何在真实教学场

景中落地见效？

西安交通大学搭建思源学堂 2.0、“交晓智”

等智慧教学平台，建成数学、电气等 12个专业垂

直大模型，覆盖千余名本科生。学校推出人工

智能教学改革试点班，采用项目任务驱动、自主

学习、知识—问题—能力三大图谱导航模式，打

造“无界课堂”。“这些学生自学能力强、兴趣驱

动强，更喜欢自主探究、项目式学习。”田锋介

绍，试点班配备专属自习室、讨论室和导师值班

室，学生反响积极。

南京艺术学院建成国家级数字媒体艺术实

验教学示范中心、两个国家级高等学校虚拟仿

真创新实验室，以及文化和旅游部 3D 动漫制作

工具链技术创新中心、省级虚拟现实未来产业

研究院等一批高水平平台，覆盖虚拟仿真、智慧

教学、大模型应用、文创研发等场景。该校现代

音乐与科技学院打造 MusicXLab 人工智能工作

坊，将抽象算法转化为旋律、节奏等音乐语言，

以跨学科项目驱动教学，组建音乐、计算机、设

计交叉团队，开展传统音乐 AI生成等实践项目。

“我们把技术变成艺术语言，消除学生对技

术的畏难感，让他们从怕技术变成用技术。”俞

锋说。

北京第二外国语学院构建课堂赋能、虚拟

仿真、沉浸实训、产教融合 4 类 AI 教学场景，实

现校内校外、线上线下全贯通。课堂上，学生用

多类大模型完成旅游线路规划、文旅营销方案

设计；虚拟仿真实验室里，裸眼 3D、AR（增强现

实）/VR（虚拟现实）设备模拟景区运营、多语种

AI导览等实景；语言学科依托自主研发的 BISU

语魔方系统，以 AI校正学生语言能力。

“我们让学生用 AI 为不同国别游客定制旅

游方案，训练他们优化提示词，把文化差异、客

源心理等都考虑进去，解决‘一套宣传词走遍全

球’的行业痛点。此外，学校与科大讯飞等企业

合作，将 AI短剧、智能酒店服务等真实项目引入

课堂，让学习对接产业需求。”吕宁说。

直面痛点——
构建长效治理机制

随着人工智能与教育融合步入深水区，师

资转型、评价滞后、伦理风险、产教融合不足等

共性问题逐步显现，各高校如何积极应对？

在田锋看来，AI是一把双刃剑，最核心的问

题，一是 AI 教学规律不清、评价难，二是本科产

教融合机制不健全，三是伦理与隐私风险加

大。他认为，学生过度依赖 AI 会丧失独立思考

能力，而学习路径不可逆，很难精准对比教学效

果；校企师资互通、设备共享存在明显壁垒。为

此，西安交通大学设立 200 万元“冯博琴奖教

金”，已奖励 64 位投身 AI教学改革的教职工，同

时，联合大模型企业研发工具，开展 AI师资培训

与创新大赛，强化赋能教学能力兼顾科技向善

导向。

吕宁坦言，传统文科老师计算机功底弱，部

分年长教师转型难度大；AI造假、虚构文献等问

题较为普遍，AI 使用的过程评价难以衡量学生

的真实能力。为此，北京第二外国语学院正在

探索要求 45 岁以下教师掌握 AI工具应用、大模

型实操等技能，开展全员轮训并纳入培训积分

与绩效考核；推进 AI查重与内容校准，将校本教

材、教案素材融入自建大模型，建立基准校验；

增加过程性考核权重，把 AI 应用能力、项目实

践、创新思维纳入评价体系。

南京艺术学院在推进改革中同样面临师资

理念与能力转型慢、评价体系滞后、AI 伦理与

版权风险突出等挑战。“传统艺术教师向智能

时代跨越需要过程，跨界融合的人才评价还没

有成熟标准，AI 生成内容的版权、历史真实性

都需要严格把控。”俞锋说，学校实施师资再创

工程，打造艺科兼备复合型教学队伍；建立能

力导向、质量导向的多元评价机制；健全伦理

防控体系，将版权意识、学术诚信贯穿育人全

过程。

如今，各高校拥抱 AI 的举措效应已初显。

在南京艺术学院，信息交互装置“AI 诗歌与方

言”展示了长江流域的方言与诗词文化，《预见

筑迹》等功能型游戏让六朝古都建筑文化融入

当代年轻群体生活，诸多 AI 协同创作的作品已

成为长江文化数字化传播的生动案例。

在 5 月 11 日举办的 2026 年广西社会科学普及活动周“智汇八桂”社科集市上，“一

键游广西”“八桂文化圈”等 AI 赋能社科工作的最新成果和创新应用呈现在市民眼前，

吸引大家体验。

“一键游广西”是“十四五”期间广西重点打造的智慧文旅项目，以构建旅游经济互

联网共享模式为目标，深度融合 5G、大数据、人工智能等技术，打造集全区“吃、住、行、

游、购、娱”六大旅游要素于一体的智慧旅游平台，为游客提供游前、游中、游后全流程一

站式服务。

图为广西壮族自治区文化和旅游厅工作人员在社科集市活动现场介绍“一键游广

西”应用程序。

莫 曲 本报记者 宾 阳/文 莫 曲/摄

5 月 11 日，2026 年重庆市区县科技活动周在北碚区西南大学附属中学拉开帷幕。

本届科技活动周突破传统校园活动模式，深度整合科教与文旅元素，联合重庆自然博

物馆、重庆市蚕业科学技术研究院、北碚区博物馆等多家文旅科普单位，集中推出 70余

项互动体验项目，涵盖人工智能、生命科学、智能制造、绿色低碳等前沿领域，为师生及

市民呈现精彩纷呈的科技盛宴。

据悉，本次活动将持续至 6月上旬。

图为校园内的人形机器人展示吸引学生的目光。

新华社记者 陈 诚/摄

校园里来了机器人校园里来了机器人

科技赋能文旅新生活科技赋能文旅新生活
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靳靳 斌斌 孙硕彦孙硕彦

近年来，各类光影艺术展、沉浸式演艺

和沉浸式主题街区等项目不断涌现，文旅空

间的表现形式和体验方式正在发生深刻变

化。在快速发展的同时，一些问题也逐渐显

现：部分项目将“沉浸”简单理解为感官包围

或视听震撼，并把技术效果等同于体验质

量。在这一逻辑下，技术成为主导，文化与

体验反而退居其次，导致看似沉浸、实则疏

离的体验困境。

沉浸式体验是一种高度专注、持续参与

的状态，即“心流状态”。技术只有被嵌入完

整的体验设计中，才能转化为促进理解与认

同的有效力量。沉浸式体验的形成，通常依

赖于空间、叙事与身体感官三方面的协同作

用，而技术则贯穿其中，发挥支撑与连接的

作用。

首先，在空间层面，沉浸式体验需要能

够承载并引导体验的环境结构。现有的沉

浸式文旅空间大体可以分为以真实场景为

基础的物理空间、以数字技术构建的虚拟空

间，以及两者结合的数实融合空间。物理空

间通过环境营造与路径组织强化在场感，虚

拟空间借助数字技术突破现实限制、拓展感

知边界，将历史文化场景转化为可进入的体

验环境，而数实融合空间则在真实场景中嵌

入互动技术，通过持续反馈维持游客的参与

状态。以山西隰县小西天行进式VR展览“既

往未来——小西天文物撷珍与悬塑艺术特

展”为例，实体悬塑因文物不可移动、殿内空

间狭窄而难以被公众完整观赏，该展览通过

毫米级精度扫描与三维重建，将大雄宝殿转

化为可自由探索的虚拟空间，让观众得以零

距离参观殿中文物。

其次，在叙事层面，沉浸式体验依赖区

别于传统信息传递的叙事方式。沉浸式文

旅通常用一条故事线索将空间、场景和体

验串联起来，让游客在行走与观看之间自

然 完 成 对 文 化 的 整 体 感 知 。 以“ 只 有 河

南·戏剧幻城”为例，这一沉浸式戏剧群

落以“黄河、土地、粮食、传承”为核心主

题，将中原文明拆解为多个相互关联的故

事单元，观众在不同剧场之间行走、观看

与选择，在不断拼接中形成对整体文化的

认知。

最后，在身体感知层面，沉浸式体验依

赖游客的在场与行动，身体不仅是感知工

具，也是参与和理解文化的重要媒介。例

如，在陕西西安的“长安十二时辰”沉浸式

主题街区中，游客并非沿着既定路线进行

单向游览，而是通过行走、停留、互动乃至

角色扮演等身体行为主动参与到体验之

中，逐步阐释对盛唐历史情境的理解。这

种以身体为媒介的参与方式，使文化从抽

象的符号与概念转化为可感知、可进入、可

互动的生活场景，让沉浸式体验的感受更

深刻，记忆更持久。

上述实践表明，沉浸式文旅的发展，需

要从“技术中心”走向“ 体 验 中 心 ”。 应 当

在深入挖掘在地文化资源的基础上选择

适 配 的 技 术 手 段 。 同 时 ，应 强 化 互 动 与

参 与 机 制 的 设 计 ，为 游 客 提 供 明 确 的 目

标 、及 时 的 反 馈 与 可 选 择 的 行 动 路 径 。

最后,还应注重叙事结构的系统构建，通

过连贯的故事化表达整合空间中的各类

元 素 ，增 强 文 化 的 可 感 知 性 与 情 感 感 染

力 ，使 游 客 体 验 从 孤 立 的 信 息 接 收 走 向

完整的意义建构。

（作者靳斌系中国传媒大学文化产业

管理学院教授，孙硕彦系中国传媒大学文

化产业管理学院硕士研究生）
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